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SYLABUS ZAJEC: GRAFIKA KOMPUTEROWA 2D i 3D
yUczenie (sie) przez dziatanie”
NR FEKP.08.14-12.00-0005/23

Imie i nazwisko prowadzacego zajecia: Sylwia Jedrzejewska

Zajecia: Grafika Komputerowa 2D i 3D

Jezyk wyktadowy: polski

Liczba godzin: 45

Skrécony opis:

Celem zajec jest zaznajomienie ucznidw z teoretycznymi i praktycznymi podstawami
grafiki komputerowe;j.

Na zajeciach zostang przedstawione rodzaje grafiki komputerowej — grafika rastrowa,
wektorowa oraz 3D. Kazdy z uczestnikdw po zakoriczeniu zaje¢ bedzie potrafit
wykonac logo, wizytéwke, plakat, a takze wykonac prosta grafike 3D.

6. Peten opis:

Zapoznanie z rodzajami grafiki komputerowej, zastosowaniami grafiki w zyciu
codziennym i w réznych zawodach.
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Grafika rastrowa w programie GIMP:

- interfejs, narzedzia pracy, import/eksport plikdw,

- praca z pedzlami, gumka, zaznaczeniami i warstwami,
- korekcja zdjeé: retusz, filtry, korekcja barw,

- efekty tekstowe, kompozycja grafiki reklamowej,

- tworzenie kolazy i fotomontazy.

Grafika wektorowa w programie Inkscape:

- interfrjs i narzedzia wektorowe: figury, linie, krzywe,
- praca z warstwami, grupowanie obiektow,

- wypetnianie i obrysy,

- tworzenie ikon, logo, wizytéwek, infografik

- konwersja projektu na grafike rastrowa.

Grafika tréjwymiarowa w programie Blender:

- interfejs, modelowanie podstawowych bryt geometrycznych,
- edycja siatek materiaty, tekstury,

- os$wietlenie, animacja,

- przygotowanie modeli do druku 3D,

7. Efekty ksztatcenia

Po zakonczonym kursie uczen:

a) Objasnia podstawowe réznice pomiedzy grafikg rastrowg, rektorowg, a 3D
b) Zna podstawowg terminologie grafiki komputerowej

c) Znai potrafi stosowaé formaty plikdw graficznych w zaleznosci od projektu
d) Samodzielnie obstuguje programy graficzne: GIMP, Inkscape, Blender

e) Poprawnie wykonuje retusz zdjecia z uzyciem warstw i masek
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f) Potrafi stworzy¢ projekt graficzny w programie GIMP, np. plakat

g) Zapisuje projekt w odpowiednim formacie i przygotowuje go do druku
h) Potrafi wykona¢ proste logo, infografike lub plakat w grafice wektorowej
i) Prawidtowo konwertuje plik projektu wektorowego na grafike rastrowa
i) Wykonuje model 3D na bazie schematu 2D

k) Prawidtowo ustawia materiaty i tekstury i oSwietlenie na scenie

[) Eksportuje model do druku 3D
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